
 

 

 

 

COMUNICADO DE PRENSA                         Madrid, 10 de Julio de 2026 

 
 

ESPORTS WORLD CUP (EWC) 2026  
 

 

PRESENTACIÓN DEL EVENTO 
 

La Esports World Cup 2026 (EWC) es la tercera edición de esta competición internacional anual, organizada por la Esports 
Foundation. Se celebra en París (Francia) del 6 de julio al 23 de agosto de 2026, y comprende 25 eventos en 24 disciplinas de 
esports. Así, París se convierte en la primera ciudad anfitriona internacional de la EWC, tras Riad, acelerando la ambición de 
rotación mundial a largo plazo de la Esports Foundation. 
 
CIFRAS CLAVE DE LA EDICIÓN 2026 
 

• Más de 2000 jugadores que representan a más de 200 clubes de más de 100 países se enfrentan por un prize pool 
récord de 75 millones de dólares.  

• Siete semanas de competición abarcan todos los grandes géneros del gaming competitivo: FPS, juegos de estrategia, 
títulos deportivos, MOBA, battle royale, juegos de lucha, juegos de carreras, ajedrez… 

 
LA SEDE DEL EVENTO 
 

• Paris Expo Porte de Versailles acogerá las arenas de competición, las operaciones de retransmisión, las activaciones 
para los fans y las experiencias del festival. El recinto alberga la Paris Games Week desde 2010, acogió el TFT Open 
en 2025 y fue el mayor espacio utilizado durante los Juegos Olímpicos de París 2024.  

• El recinto ferial está situado a solo 4 km de la Torre Eiffel, y ofrece la superficie necesaria para las arenas, las fans 
zones y las grandes operaciones del evento. 
 

EL FORMATO DEL EVENTO 

 

La competición se basa en un formato único: el Club Championship, una competición cross-game en la que los clubes 

multidisciplinares (como Karmine Corp, Team Vitality, Fnatic, T1…) acumulan puntos a lo largo de todos los torneos. El club 

mejor clasificado al final de la competición es proclamado campeón.  
 
LA PROGRAMACIÓN PARALELA A LAS COMPETICIONES 
 
La ceremonia de apertura  
La ceremonia de apertura de la Esports World Cup 2026 tuvo lugar el 8 de julio de 2026 en La Seine Musicale, en París con 
un concierto excepcional con la presencia de Aya Nakamura, DJ Snake y Theodora.   
 
El Festival EWC  
El Festival EWC es una celebración mundial de la cultura gamer que acompaña a los torneos. Reúne competiciones de 
esports, conciertos de música en directo, salas de arcade retro, cafés temáticos, concursos de cosplay, estudios creativos y 
mucho más, ofreciendo a millones de fans una experiencia total. En París, esta dimensión festiva se desplegará dentro y 
alrededor de Paris Expo Porte de Versailles. 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 

IMPACTO ESPERADO DE LA ESPORTS WORLD CUP (EWC) 2026  
 
Las estimaciones apuntan a unos 600 millones de euros de impacto económico indirecto para París*, un impacto 
comparable, a escala parisina, al que generó la anterior edición en Arabia Saudí. Desde 2023, el Ayuntamiento de París y 
Paris je t'aime han puesto en marcha un grupo de trabajo dedicado a la acogida de los grandes eventos de esports, con el 
objetivo de convertir a París en una referencia europea del sector.  
 
LO QUE REPRESENTA LA EWC EN LA HISTORIA DE LOS ESPORTS  
 

• En 2025, la EWC alcanzó 750 millones de espectadores en todo el mundo y generó 350 millones de horas de 
visionado, con un pico de 7,98 millones de espectadores simultáneos durante la final de League of Legends. La 
retransmisión fue asegurada por 97 socios de difusión en 28 plataformas, en 35 idiomas.  

• En 2025, el evento reunió a 3 millones de visitantes en Riad, entre ellos 2000 superfans procedentes de 66 países, en 
un recinto equivalente a nueve campos de fútbol.  
 

*Fuente: Esports Foundation, según las estimaciones observadas para Riad, ciudad anfitriona de la edición 2025 de la EWC. 
 
Un dosier de prensa se ha creado específicamente para el evento.  
 
Permite presentar la EWC, pero también destacar el papel de Francia en la industria de los videojuegos, las experiencias 
inmersivas y gaming que se pueden descubrir en Francia, así como una selección de escenarios de videojuegos en Francia. 
 
A continuación, encontrará los enlaces al dosier de prensa: 
 

• Dosier de prensa « Francia, Tierra de Gaming » : https://www.calameo.com/read/00573936984701dc4458d 

• Press Kit “France, Gaming Nation” : https://www.calameo.com/read/00573936925d6b9248601 
 
Además del dosier de prensa del evento, a continuación, encontrará el enlace al Media Kit de EWC 2026. 
 
Este se actualizará a lo largo de la competición, así que no dude en consultarlo para obtener más información. 
https://drive.google.com/drive/folders/1dNpgRyl6xzAEMm16Q6Ij1XLaPpQv1jxR 
 
 
 
 

Contacto de prensa : Valérie WATINE – +34 608 121 868 – valerie.watine@atout-france.fr 
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